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' Solucionario de Trivia <| |> Programacion

Leccién 27

1. Observa la sucesion de figuras. ¢Cual sigue?

2. :Qué color sigue en la sucesion?

3. ¢Qué es una instruccion?

) Unenv.
Iméagenes que se Unazlﬂecha que que indic
Una sucesion i indica como .
repiten con un lleaar a un luaar se realice una
orden. g gar. actividad.
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4. :Qué figura no forma parte de la sucesion?

V4
~\
J
¢
-’

5. ¢Cuél es el primer paso que debes definir para escribir instrucciones claras?

El prop6s.\¥, El material ' El orden La secuencia

6. ;:Qué hace falta en las siguientes instrucciones?

Como lavarse las manos

o Aplica un poco de 9 Frota las manos con I ncluir mas Ofdena rlos
jabén. la espuma. ilustraciones. numeros.

L

6 Enjuaga las manos e Seca la manos.
con agua.

A N

~N o ?

Anotar el nombre del
autor.
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7. ¢Cual es la flecha que le ayudara a Ana a llegar a la meta?
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an quiere | :
cuadraaQy/ Jcl:IJibTJ‘(lg Sn . El pez azul nada Loillmonels,
i estdnene

una hojade jar en la pecera. stanen

| arcoiris. frutero.

papel. LYy
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10. ¢Cual de las opciones sirve para dar instrucciones de movimiento?

El punto de

Los materiales El camino Las flechas I
llegada
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